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PLAYER 1 PLAYER 2




farem i ho farem?



""""SE BUSCA

*Sujeto altamente peligroso*
: Alexander Mynos, alias Ambrosio
=
Se le acusa de ser lider de una organizacion criminal que pretende
hacernos perder la memoria sobre nuestra infancia

Se requiere la ayuda de AGENTES
SECRETOS para resolver el caso
con maxima URGENCIA

L LRERN




Com ha anat?



volem un escape room?
volem un escape room?
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Palanques de la motivacio
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et Estrategies ludiques

[ ] I Ajudar a entendre que l'error és part

. . del procés.
@ Connectar amb els seus interessos 1

necessitats. [ ]

@ Adaptar les tasques als nivells de

. . - . Lt

il Promoure la iniciativa i 1'autonomia. competéncies.

L []

[ ] Promoure el plaer del descobriment, 1la W Personalitzar els objectius.
curiositat.

= [ ]

[ |
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Disseny d’un escaperoom

En quin univers ocorre [Game Design Document]
el joc? Quina és 1la Qué fem i com ho fem?
missio epica a resoldre? Estructura-User Journey
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Onboarding

Prueba 1

PORTADA

Google
Translate

plai

Respuesta

Accidn a desarrollar final

PORTADA

Desbloquear el
Genially con codigo
Morse.

PANSLL3T

Escuchar audio de
Google Translate
explicando un acertijo.

MACA7NA

Contestar un
typeform con
preguntas que no se
entienden. Al final
reciben el cédigo.

5109

Elementos
necesarios

- Descodificador
Morse
- Copy

- Copy
- Grabacién

- Copy
- Programacion de
Typeform

Narrativa

Permitidme daros la bienvenida
al Protocolo de emergencia
NUBAL(IA).

Hemos detectado una amenaza
en nuestro centro de control.
Nos envian este comunicado
para vosotros.

(CARTA)

Hemos conseguido ralentizar el
proceso para que intentéis
desactivarlo. ;Seréis capaces de
parar la amenaza antes de que
sea demasiado tarde?

Es cierto que nuestro sistema
esta un poco anticuado... jpero
seguro que conseguis descifrar el
codigo de acceso!

VERIFICACION VISUAL DE LOS
AGENTES

Bien, la vista os funciona, pero
necesitamos mas.

VERIFICACION AUDITIVA DE
LOS AGENTES

Es necesario que paséis por
nuestro sistema de verificacion
de personal. Se requiere
comprobar que formdis parte de
NUBAL(IA) para extremar la
seguridad.

AGENTES (CASI) PREPARADOS
PARA LA DESACTIVACION DE
LA AMENAZA

Pruebas / Disefios / Copys
CARTA
Estimado equipo,

Todos los dias del afo parecen ser normales. Excepto uno. Hoy. ";Por
qué?" os estaréis preguntando. Pues porque (no quiero sonar
narcicista, pero...) he aparecido en vuestras vidas.

Noto que la tension se masca en el ambiente. Y por ello os voy a dar
dos opciones y sois libres de elegir la que querais: estais conmigo o
contra mi. Os recomiendo la primera, pero vaya. No voy a ser yo
quién os obligue.

Os escribo estas lineas (aunque también os digo que me esta dando
mucha pereza hacerlo) para explicaros que se me ha ocurrido una
idea genial: voy a activar mi propia nube para almacenar informacion,
es magnifica, lo Gnico que pasara es que... PUF! toda vuestra
informacion sera absorvida y desaparecera cual gotas de lluvia.

Att: el Panellet Diabélico
“Pre=ws

-A:--

“N:i--

- "Las erres siempre tienen complejo de siete."
- "Siempre se me olvida la pentltima vocal."
- "Dale a tu cuerpo alegria.."

1-;Qué tipo de escomeda prefieres? a) No sabria por cual decidirme.
b) Los de tipo x78. c) Los de color azul me llaman la atencién.

2 - "Mirar una pared es como mirar una ventana, pero en vez de una
ventana es una pared." Verdadero / Falso

3 - Termina la frase: "Seleccionar la casilla blanca es como.."

4 - ;Por qué letra empieza la palabra "NICITE"? a) La letra J. b) La
letraW.c) LaletraD.

5 - Dirias que la expresion "Mete un par de pasadanos entre las
mantas" es de origen... a) Esgolmanico, sin duda. b) Esta claro:
desodorantil. c) Todas las respuestas son correctas.

MarinQoa

Jugant la gent s’entén
Jugando se entiende la gente

Pista (de + a-ayuda) Observaciones

(1) A veces hay letras
que parecen nimeros.

(1) A veces hay que
pensarlo dos veces...
pero por ahora, haced
lo que se os pide.

(1) Tiraos ala piscina.
(2) A veces
CoNseguimos cosas sin
saber cémo ni porqué.
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Objectiu

Narrativa + 3 proves
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Microfon obert!
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25 anys (trans)formant, comunicant i
educant a través del joc




